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ncirco con animales, -
s soh tan especiales \i ' ’
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Pasen , pasen y vean...,
animense a participar de
esta aventura sin igual,
conocerdn nuevos desafios,
correran aventuras,
disfrutaran, alegraran
los corazones.., todo... hoy,
aqui, en cinco minutos...
en el "Circo Krasnovarak’,
un circo itinerante,
un poco delirante..,

donde la Unica condicion es..

PASARLO EN
GRANDE!
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6 PERSONAS:

3 manipuladores
de marionetas
hinchables gigantes

Un zancudo
“lgor, El Domador”

Una ciclista
“‘Nika, La Ayudante
del Domador”

Un ténico

MODALIDAD DURACION i 5

Espectaculo d9jcgilg 1hora de espectdculo
itinerante, pasacalles. P
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3 caminadores Bicicleta Equipo de sonido Material necesario
gigantes: mévil de 1000W para llevar a cabo el
elefante, jirafa con un generador espectdculo.
y rinoceronte. de 2000W Vestuario
y microfonia y caracterizacién.
inaldmbrica.

SINOPIS
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Nika llega puntual, como siempre, al punto de quedada, el sitio
donde tenia que estar montada la carpa del...
“‘Gran Circo Krasnobarak!”,

pero... qué sucede?, no hay carpal, pero es que tampoco estd Pepo

el payaso, ni los hermanos trapecistas.... NO HAY NADIE!,

Al rato aparece Igor, el director y domador del circo, y resulta... que
tenemos un problema mayor!, los animales del circo...
andan perdidos por la ciudad!!

Habrd que salir a buscarlos!

Con la ayuda de todos los nifos, Nika e Igor salen en busca
de sus animales:

El Rino Chino, la Elefanta Samanta, la jirafa Josefa y el Le6n Antén!
Empieza entonces una divertida tarea donde irdn apareciendo estos
simpdticos animales: musicad, animacioén, interaccién con el publico,
carreras, locuras, gincanas, bailes.., una aventura para
pasarlo en grande toda la famila!







TIEMPO
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Tiempo de montaje Duracién del pasacalles:  Tiempo del desmontaije:
y preparacién: Th 45 Min
1:30h

CARGA Y DESCARGA

Necesitamos:
Un lugar donde hacer el montaje y desmontaije, libre de circulacién de vehiculos, de 5x5m.
Un lugar donde estacionar una furgoneta préximo al sitio de salida del pasacalles.

PERSONA
RESPONSABLE CAMERINOS
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Necesitamos:

A nuestra llegada, una
persona responsable,
con capacidad
de decisién,
que esté con nosotros
hasta el final.

descargar la ropa
y elementos de los
animadores (zancos,
magquillgjes...) préximo
al lugar de salida
del pasacalles,
coh espacioo para seis
personas, con espejos,
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ESTRUCTURAS

El pasacalles incluye 3 marionetas siendo la mds grande:

3,30M

2,50M



El pasacalles también incluye una bicicleta con sonido de las siguintes dimensiones:

3.25M

‘7 0 &l

1,55M



CONDICIONES DEL ESPACIO DE ACTUACION
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El recorrido debe Las dimensiones | En casc;ﬂe*luwadr ,
ser libre de obstdculos de las calles elfasgﬁa "es © por al
y sin demasiada deben permitir el ssa Iely Selstg r#:iv;p%g ©
pendiente. paso del carro de uele ' mojado,
sonido por seguridad

de los animadores,
los zancudos
no poderdn salir
CON ZaNCoS.

y los animailitos.

* SERVICIO DE PROTECCI N CIVIL

En el caso de esperar mucha gente durante

el pasacalles, o si hay que pasar por algun tramo

de calle que sea por carretera.., podria ser necesario
que dos personas de proteccion civil a pie
acompariasen al pasacalles para facilitar

su desarrollo..






